Dauer:
Ergebnis:

Einschrankung:

Gliederungsiibersicht Abendlehrgang - LS-D

Lizenzstufe D: Bezirks- / Kreiskader-SR

2 Abende a 5 UE zu je 45 min. / 1 Abend a 6 UE zu je 45 min.

- mit Bestehen des Theorietests: Zulassung zum praktischen Prifungsspiel

- mit Bestehen des praktischen Prifungsspiels: SR mit DBB-Lizenz (Komplettaubildung)
keine (jedoch abhangig von der jeweiligen Kadereinstufung)

Vorgaben: - mind. 12 / héchstens 24 Teilnehmer je Lehrgang
- Mindestalter 15 Jahre
- Leitung (Nachweis!) von mindestens 5 Spielen nach Zuerkennung der Lizenzstufe |
- Federfuhrung durch Referenten / Unterstiitzung durch Hilfsausbilder aus dem Kreis/ Bezirk
Minuten 1. Abend Handout
Einfiihrung
45 - Vorstellung der Referenten / Vorstellung des Programms UR
- Verwaltung / Teilnehmerliste / Erfahrungen des 1. Jahres
5 Pause
Regelbegriffe / Spielordnung
30 - Ersatzspieler / Spieler / Kapitan UR LS-D-1
- Spielkleidung / Mannschaftsbankbereich (Coaching Box) LS-D-2
5 Pause
45 |Spielordnung:Teilnehmerausweis / Einsatzberechtigung | UR| LS-D-3/-7
5 Pause
Regelbegriffe / Spielordnung
- Spielerwechsel / Auszeit LS-D-8/-10
45 - Verletzung von Spielern UR LS-D-11
- Protestverfahren / Antrag auf Spielverlust LS-D-12/-13
- Korrigierbare Fehler LS-D-14
5 Pause
35 Stdren des Balles / Goal Tending / Korbwurfversuch mit Schlusssignal UR| LS-D-15/-16
5 Hausaufgabe: DBB-Spielordnung / Zeitliche Vorschriften (Lehrbrief) LS-D-17 /-20

Stand: 28.06.2005




Gliederungsiibersicht Abendlehrgang - LS-D

Lizenzstufe D: Bezirks- / Kreiskader-SR

Minuten 2. Abend Handout
10 Wiederholung UR
DBB-Spielordnung
35 - Klaren von Fragen UR
- Zuspatkommen von Mannschaften und Schiedsrichtern LS-D-17 / -20
5 Pause
Sonderfille
45 - Bestrafu"ng mghrerer Fouls UR LS-D-21
- Gewalttatigkeit LS-D-21
- Spielabbruch LS-D-22
5 Pause
50 Konfliktsituationen und Konfliktmanagement UR| LS-D-23/-26
10 Schiedsrichtertechnik - Verantwortungsbereiche UR| PowerPoint
Kontaktsituationen - Verantwortungsbereiche:
- Verteidiger / Angreifer LS1-5
30 - Verteidigung gegen einen Spieler ohne / mit Ball HA LS1-5
- Sperren / Blockieren LS1-6
- Reboundsituationen
- Prinzip Vorteil-Nachteil
35 Praxis Fiinf gegen Fiinf HA
Minuten 3. Abend Handout
10 Wiederholung UR
45 Administration . UR
Kampfgericht / Anschreibebogen LS-D-27 / -28
5 Pause
105 |Praxis Fiinf gegen Fiinf [ HA|
10 Pause / Testvorbereitung_]
30 Schriftlicher Test(Priifungsdauer 10 Minuten, anschlieRend Auswertung) UR
15 Testbesprechung UR
20 AbschluBbesprechung / Lehrgangskritik UR
Pflichtspiele / Fortbildung / Lizenzerhaltung / Kadersystem des DBB
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